LIBRERIA CONIO.H
	COLORS

	Colore 
	Codice 

	BLACK 
	0 

	BLUE 
	1 

	GREEN 
	2 

	CYAN 
	3 

	RED 
	4 

	MAGENTA 
	5 

	BROWN 
	6 

	LIGHTGRAY 
	7 

	DARKGRAY 
	8 

	LIGHTBLUE 
	9 

	LIGHTGREEN 
	10 

	LIGHTCYAN 
	11 

	LIGHTRED 
	12 

	LIGHTMAGENTA 
	13 

	YELLOW 
	14 

	WHITE 
	15 


	Funzioni conio

	Funzione 
	Descrizione 

	void clrscr() 
	Cancella lo schermo 

	void clreol(); 
	Cancella riga corrente dal cursore fino a fine linea 

	void gotoxy(int x, int y); 
	Posiziona il cursore in colonna x e riga y 

	int wherex(); 
	Restituisce l’ascissa della posizione del cursore 

	int wherey(); 
	Restituisce l’ordinata della posizione del cursore 

	void textbackground(int color); 
	Imposta il colore di sfondo 

	void textcolor(int color); 
	Imposta il colore del testo 

	void insline(); 
	Scrolla la schermata in basso di una riga 

	void delline(); 
	Cancella l’intera riga corrente 

	void delay (unsigned msec) 
	Produce un ritardo di msec millisecondi 


	Attributi schermo

	Funzione
	Descrizione

	void gettextinfo(text_info *r);
	Rileva le informazioni sugli attributi schermo, ponenedo in r l’indirizzo della struct seguente: 

typedef struct 
{unsigned char winleft, wintop, winright, winbottom, attribute, normattr, currmode, screenheight, 

screenwidth, curx, cury; 

} text_info; 

	void _setcursortype(int type);
	Imposta lo spessore del cursore

_LNORMALCURSOR       25

_SOLIDCURSOR                100
_NOCURSOR                       0
                                                1 sottile


	Funzioni input

	Funzione 
	Descrizione 

	int getch (); 
	Lettura senza echo 

	int getche (); 
	Lettura con echo 

	int kbhit (); 
	Pressione di un qualunque tasto 

	int putch (int c); 
	

	int ungetch (int c); 
	








